
14

第 4 章　シナリオ作成の手順

シナリオの骨格を考える

シーンの概要を作る

課題を選ぶ

制約を選ぶ

［リソース］を選ぶ

【シーン】の詳細を決める

【シーン】の成功と失敗

シナリオ全体を見て調整する

シーンとシーンを繋ぐ

資金／人員／時間／NPC

シーンの目標を達成できた場合とできなかった場合の影響を考える

【シーン】を組み立て、並べ替えて大まかなストーリーを考える

このステップを繰り返し、1～5程度のシーンを作る

各シーンにひとつ、《課題》を選ぶ

制圧／捕獲・救出／防衛／情報収集／調達／説得／踏破／突破

各シーンの〈制約〉を選ぶ

時間／隠密／お忍び／装備／情報／移動／足手まとい／敵対者
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シーンの数

目安としては、1～ 2時間程度
の短いセッション向けであれば
【シーン】を一つか二つ作り、4
～ 6時間程度のセッションであ
れば、【シーン】を 3～ 5程度選
びます。

初めて作る場合は 2つか 3つ程
度のシーンからなるシナリオを
作ってみましょう。

シナリオ作成の手順
左のフローチャートは、シナリオ作成の手順を表したものです。

「TRPG シナリオ作成の道具箱」では、【シーン】と呼ばれるシナリオ

の構成要素の概略だけを先に作っておき、それを組み立ててシナリ

オの骨格にし、その後、シーンに肉付けをしていき、シナリオを完

成させます。

1. シーンの概要を作る

最初はシーンの概要を作ります。以下の

•	《課題》を選ぶ

•	〈制約〉を選ぶ

を、シーンの数だけ繰り返します。

《 課 題 》を 選 ぶ　用意された《課題》の中か
らひとつを選びます。→ 第６章 
選び方は、適当で構いません。あとで変

更しても構わないのです。.

右の図では、《情報収集》を課題として選

んだところです。

〈 制 約 〉を 選 ぶ　【シーン】の難易度を上げ
たい場合や変化をつけたい場合は、〈制約〉

をいくつか付けます。→ 第７章 
選び方は適当で構いません。右の図では、

〈お忍び〉を制約として選んだところです。

2. シナリオの骨格を考える

上の図は、「1. シーンの概要を作る」を 3回繰り返し、シーンを 3

つ作ったところです。

《情報収集》

〈お忍び〉

《突破》

〈移動〉

《制圧》

なし

《情報収集》

〈お忍び〉

《情報収集》


